GRANDE CONFERENCIA
Educeagﬁo
Transformacao

MOBILIZAR IDEIAS. INSPIRAR O FUTURO.

REGULAMENTO CONCURSO “A ESCOLA DO FUTURO”

1. ENQUADRAMENTO

e O concurso “A Escola do Futuro” integra a programacéao da segunda edicao da Grande
Conferéncia Educacéao e Transformacgao, a realizar-se dia 16 de abril de 2026, em
Coimbra, no Grande Auditério da Coimbra Business School, e tem como objetivo envolver
os alunos do 11° e 12° do ensino secundario na reflexao critica, criativa e informada sobre
os desafios e oportunidades da educagéo do futuro através da construgdo de um projeto
que ilustre “A Escola do Futuro”.

e Este concurso nasce da convicgéo de que a escola é um dos pilares centrais da
transformacéao social e de que os alunos e os professores sdo agentes ativos da sua
reinvencao.

e Hoje, em Portugal, a educacgéao enfrenta desafios estruturais preocupantes, tais como:

o Apenas 48% das criancas com menos de trés anos séo efetivamente
matriculadas em creches;

o Uma grave crise de falta de professores: 47% tém 50 ou mais anos, pelo que 50
mil professores vao aposentar-se na proxima década - um tergo do corpo
docente;

o Asfragilidades nas aprendizagens séo significativas. 23% dos alunos nao
dominam leitura bésica; 22% ndo dominam competéncias basicas de ciéncias e
30% estdo em niveis insuficientes de matematica;

o Professores e alunos vivem niveis crescentes de exaustdo, stress e burnout. 39%
dos professores pedem apoio urgente em salde mental e um terco dos alunos
do 2° ciclo ao secundario apresentam sinais severos de ansiedade e sofrimento
psicoldgico.

Para além destes numeros, ha um conjunto de desafios e questdes emergentes, como o impacto
da tecnologia e da inteligéncia artificial na aprendizagem, bem como a urgéncia de garantir
equidade, inclusao, acessibilidade e seguranca no sistema educativo, num ambiente escolar
cada vez mais multicultural e socialmente diverso. Sdo muitas as crises globais que afetam a
educacgao: a transigao digital, as alteracdes climaticas, os retrocessos democraticos, as



transformacgoes do trabalho, as mudancas demograficas, as migragcoes e as mobilidades.
Para agir com lucidez face a estas crises, todos precisamos de refletir sobre a Escola do Futuro.

Convidamos os participantes a investigar dados, factos e exemplos, nacionais e internacionais,
como base para a reflexdo e construgéo dos projetos.

2. DESTINATARIOS E ORGANIZAGAO DAS EQUIPAS

e Oconcurso destina-se aos alunos do 11.2e 12.° anos do ensino secundario, publico e
privado, a nivel nacional.

e Osalunos devem organizar-se em equipas de 3 - 4 alunos, pertencentes a mesma escola,
obrigatoriamente orientados por um professor a escolha.

e Para participar é necessario o registo da equipa através do seguinte formulario até ao dia 4
de margo de 2026: Concurso Grande Conferéncia Educacao e Transformacao 2026 —
Preencher o formulario

3. 0 PROJETO E DIRETRIZES OBRIGATORIAS

Os projetos devem propor uma reflexao criativa sobre a escola do futuro, partindo da realidade
atual do sistema educativo e projetando caminhos possiveis de transformagéo. Nao existe um
formato Ginico nem uma solugao certa: os projetos podem assumir multiplos dngulos de
abordagem e reflexdo — desde a criacao de novos conceitos de ensino, a propostas concretas de
transformacgéo, a concegéo de experiéncias, solugdes inovadoras, experiéncias-piloto ou novas
formas de pensar, organizar e viver a educagao.

Para orientar a reflexao, os participantes podem questionar, entre outros aspetos:
e Que problemas ou desafios do sistema educativo atual queremos transformar?

e Como seriauma escola que prepara para as competéncias, valores e experiéncias do
futuro?

e Que papeis teriam alunos, professores, tecnologia, comunidade e territério nessa escola?
e Como esta proposta pode gerar impacto positivo, inclusivo e sustentavel?

Estas questdes sdo apenas sugestoes para inspirar a reflexao; os projetos mantém-se
totalmente livres, podendo explorar qualquer ideia e abordagem.

4. FORMATO E ENTREGA
Cada projeto devera incluir obrigatoriamente:

e Video com duragdao maxima de 3 minutos em formato horizontal (16:9) com qualidade
minima de 1920x1080, adequado para a projegdao num grande ecra, sendo esta a peca
principal de avaliagédo. O video pode ser gravado com o telemoével usando a resolugéo
maxima disponivel, preferencialmente 4K.


https://forms.office.com/e/Tti3sfeEYf
https://forms.office.com/e/Tti3sfeEYf

Documento escrito de suporte (maximo 2 paginas em PDF), com a sintese do projeto,
contendo o enquadramento da proposta, a descrigdo do modelo de escolae a
fundamentacgéo das escolhas.

Identificagdo da escola, alunos participantes e professor orientador.

Os projetos devem ser submetidos para o e-mail concursoescoladofuturo@winworld.pt
até ao dia 23 de margo de 2026, contendo:
o Linkde acesso ao video (Google Drive, OneDrive, YouTube néo listado ou
equivalente), garantindo acesso até ao final do concurso.
o O PDF e aidentificagcao do grupo.

5. AVALIAGCAO E SELEGAO DOS PROJETOS

Os projetos que reunirem as condi¢gdes do concurso, serdo avaliados por um juri composto por

representantes dos fundadores da Grande Conferéncia Educagéo e Transformagé&o. De todos os

projetos avaliados, serdo selecionados os 3 melhores, tendo em conta os critérios de avaliagéo

seguintes:

Qualidade e relevancia da visdo apresentada — 25%

Fundamentacéo e realismo das solugdes — 25%

Potencial de escalabilidade, impacto e transformacgéao sistémica - 25%
Criatividade e inovagéo do projeto — 15%

Qualidade da comunicagéo visual e escrita—10%

As 3 equipas finalistas serdo informadas da sua selegéo até ao dia 26 de margo de 2026.

6. APRESENTAGAO PUBLICA DOS FINALISTAS

Os trés projetos finalistas serdo apresentados publicamente no fecho da Il Grande
Conferéncia Educacao e Transformacao, dia 16 de abril de 2026, em Coimbra. As
apresentacgdes serao preparadas em articulagdao com a equipa de organizacao da
conferéncia.

Cada equipa dispora de um tempo maximo de apresentagao a definir com a organizagao.

A classificagao final sera decidida através de uma votagao em tempo real, envolvendo os
participantes presenciais e remotos da conferéncia, promovendo uma maior interagao
com os projetos e com os alunos. Desta votacgao resultara o projeto vencedor da edicéo
de 2026 do concurso “A Escola do Futuro”.

7. PREMIOS

As trés equipas finalistas, selecionadas para apresentagao na segunda edigao da Grande

Conferéncia Educacéao e Transformacéao, serdo distinguidas com prémios atribuidos pela

organizagao e pelos parceiros da iniciativa.



Os prémios poderédo assumir natureza formativa, tecnoldgica ou outra considerada adequada aos
objetivos do concurso, sendo atribuidos ao 1.9, 2.° e 3.° classificados, de acordo com a votagao
final realizada durante a conferéncia.

8. DIREITOS DE DIVULGAGAO

Ao participarem no concurso, os alunos e professores orientadores autorizam a WIN WORLD, S.A.,
no &mbito da segunda Grande Conferéncia Educagéo e Transformagéao, a:

e Divulgar os projetos, total ou parcialmente;

e Utilizar conteudos produzidos no &mbito do concurso, incluindo textos, imagens, som,
video e apresentacgdes, para fins educativos, institucionais e de comunicacéo da
conferéncia, sem fins comerciais diretos.

e Utilizarimagens e registos audiovisuais dos participantes, alunos e professores, captados
durante a conferéncia, para os mesmos fins, e no ambito do projeto Educacéo e
Transformacgao.

9. MAPA RESUMO DAS DATAS DO CONCURSO

e Divulgacao dainiciativa: 11 de fevereiro de 2026

Inscricdo das equipas até: 4 de margo de 2026
e Submissao dos projetos até: 23 de marco de 2026

e Comunicagdo dos finalistas até: 26 de marcgo de 2026

Apresentacao dos projetos finalistas na conferéncia: 16 de abril de 2026

10. DISPOSICOES FINAIS
e Aparticipagcdo no concurso implica a aceitagcdo integral deste regulamento.

e Osencarregados de educacgédo dos alunos participantes tém conhecimento deste
regulamento e autorizam a participagéao dos seus educandos no concurso “A Escola do
Futuro”. Os professores orientadores/as escolas asseguram a obtengéo da autorizagéo
dos encarregados de educacao dos alunos inscritos neste concurso.

e (Oscasos omissos serdo analisados em conjunto com a WIN WORLD, S.A., entidade
responsavel pela organizagdo da segunda Grande Conferéncia Educacgaoe
Transformacgéo.



